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Carta de la directora

W&a«m}én
DE PROPOSITOS

Llevamos tres meses de este curso 2018-2019, inmersos y nerviosos por los tema-
rios y las pruebas.

Sin embargo, en muchas ocasiones perdemos de vista que lo fundamental del
aprendizaje no reside en la obtencién de una calificacién concreta sino en el amor
por ampliar nuestros horizontes.

Leer es un acto de rebeldia, como también lo es la escritura. Mary Shelley, autora
a la que le dedicamos este numero, fue una mujer que luchd, al igual que su madre
—Ila filésofa y pionera del feminismo Mary Wollstonecraft—, por vivir en libertad.
Entregada a la literatura y al pensamiento en cuerpo y alma, con tan solo dieciocho
afos publicé una obra maestra: Frankenstein. Sin embargo, en la primera publica-
cién tuvo que renunciar a ver su nombre en la portada por el hecho de ser mujer.
Fue en 1831 cuando por fin se enmendé esta injusticia.

La historia de Mary Shelley es la de muchas otras mujeres que, como ella, desearon
y desean alcanzar sus metas dentro de la Ciencia, las Artes, las Humanidades, la
Politica... Quieren ser mas que un objeto para ser admirado. Quieren ser sujetos
de su propio porvenir.

Para lograr este nimero, han sido necesarios el esfuerzo y el entusiasmo de mu-
chas personas. Porque la cultura no se hace, se disfruta, se tienta, se aprehende.
A todas ellas, nuestro mas sincero agradecimiento.

Feliz lectura.

Olivio Vicende
DICIEMBRE 2018
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IREANDA INGLATERRA

; Con 15 aites fue enviada a estudiar
Nace en Londres Mary Shetley hija a Escocia en casa de uncs amiges.
det fitésefo William Gedwin y

de la escnitona Mary Wollstonecraft

Su padre, William Godwin ba descrifia camo:

"Una chica valiente, impetussa, y de mente Mary Shetty, g ou ido Pency Shelle,

pasaron el vexano en Suiza, dinde concibic

a idea para su novela Frankenstein.

abiesta, con ansias enovmes de conocimiento y

pensesexante en todo lo que hace.”

Frankenstein
o el moderny Mmruq 1818

(L cumplin
20 aiios,
Mary
publicé

La novela
Fuankenstein
cel

madexno
Pruameteo.

foa noche, se veunid con vavias pevsenas. Encencados
en la casa pox una tevmenta, se inventaven cuentos

punon para entretenense. Mary imagind entonces

a Fuankestein inopivado en una pesadilla que tuve

a los 18 aitos de edad. Uceptd ef desafie de

Laoxd Byren para escribiiv ba novela.

ALEJANDRO BOVEDA DUENAS

; QUIEN ES...?

Entre los dnboles que vodeaban la casa
fue dénde empezd a imaginax ba novela.

Marny oe intexesd pox bos experimentos de
y de la posibilidad de develverte ba vida a un
cadduer usando efectvicidad.
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; QUIEN ES...?

Mary Shelley,
una escritora del futuro

En 2018 se han cumplido los doscientos anos de la publicacién de Frankens-
tein. Nuestro instituto ha querido rendirle homenaje a través de diversos tex-
tos e ilustraciones.

Mary Shelley siempre quiso ser escritora, como sus padres,
pero nunca imagind que un encuentro entre amigos en la
Villa Diodati seria el germen de su obra maestra.

MARINA DOMINGUEZ LOPEZ CARRASCO

Mary Wollstonecraft Shelley (1797-1861), hija
del filésofo y economista William Godwin y la
escritora y feminista Mary Wollestonecraft, fue

una de las escritoras inglesas mas importantes
del siglo XIX.

La muerte estuvo muy presente en su vida. A
los pocos dias de nacer, fallecié su madre, a la
que admiraria a lo largo de existencia, por lo
que su padre se encargé tanto de su educacion
como de la de Fanny, hija que la madre tuvo
cuando era soltera. Posteriormente, Godwin
contrajo matrimonio con una viuda, Mary Jane
Claremont, que tenia una hija llamada Clara.

Siempre vivié en un ambiente rodeado de li-
bros y muy intelectual. Con diecisiete afios, se
fij6 en un seguidor de los ideales de su padre:
Percy Shelley. Con él inicié una relacion senti-
mental, pero, como estaba casado, decidieron
fugarse.

MARY SHELLEY POR RICHARD ROTHWELL (1840)
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En el momento de su huida, Clara se unid a
ellos. Tiempo después, tras el suicidio de la es-
posa de Shelley, se casaron, de modo que Mary
cambié su apellido —Godwin— por el de She-
lley, con el que es mundialmente conocida.

Percy, Mary y Clara huyeron a Suiza, a la resi-
dencia en la que se encontraba Lord Byron, que
habia abandonado Inglaterra debido a un es-
céandalo amoroso. Alli, en la Villa Diodati, fue
donde nacié la gran obra maestra de Mary She-
lley.

Una noche de tormenta, durante al afio sin ve-
rano de 1816, Byron propuso a todos los alli
presentes que escribiesen un relato de terror.
Ninguno de los considerados «autores» (Byron
o Shelley) escribié nada, al igual que Clara. Pero
la joven autora, tomandose la apuesta muy en
serio, escribié el germen de lo que seria una de
las obras magistrales de la literatura de terror:
Frankenstein o el moderno Prometeo. De este
reto ademas salié otra obra decisiva para el gé-
nero de terror: El vampiro, escrito por John W.
Polidori, médico de Lord Byron.

Frankenstein, que al principio fue atribuida a su
marido, debido a las correcciones que este su-
girié y al hecho de que se publicé de manera
andnima, se convirtié inmediatamente en una
de las novelas mas representativas de la narra-
tiva de terror. Pero, ademas, distintos elementos
han propiciado que sea calificada como una
obra adelantada a su tiempo.

Abre debates de corte filoséfico y médico, por
lo que se ha considerado una novela a medio
camino entre el ensayo y la ciencia ficcion. El
planteamiento de que el hombre sea capaz de
crear o dar vida atentaba contra la concepcién
de la época en la que solo Dios podia hacerlo,
|6gicamente a través del cuerpo de la mujer. Por
otro lado, se critica la maldad de la sociedad,
tomando como eje la criatura, la cual empieza
siendo un ser bondadoso, pero, por culpa del
rechazo de la sociedad, se convierte en violenta
y cruel.

Tras el éxito de Frankenstein, Shelley publicé
otras obras que no tuvieron la misma importan-
cia. Destacan El dltimo hombre o Mathilda, asi
como numerosas biografias por encargo.

La vida de Mary Shelley estuvo marcada desde
su comienzo por la desgracia. Tras el intento de
concebir varios hijos, murieron tres de ellos y
solo uno, al que llamo Percy Florence, sobrevi-
vié a la infancia. En 1822, tras pocos afios de
casados, su marido fallecié ahogado en una tor-
menta. Después de este hecho, se dedicé a pu-
blicar y editar sus obras.

Mary Shelley murié a los cincuenta y tres afios a
causa de un tumor cerebral, pero su huella ain
sigue viva, prueba de ello es que este afo se
celebra el doscientos aniversario de la publica-
cién de Frankenstein.

Cerramos su biografia recordando unas pala-
bras que bien pueden resumir su propia lucha
como escritora: «No deseo que las mujeres ten-
gan mas poder que los hombres, sino que ten-
gan mas poder sobre si mismas».
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; QUIEN ES...?

RETRATO DE MARY SHELLEY POR MERCEDES PEREZ.
TECNICA COLLAGE A PARTIR DE PEINE DEL VIENTO
(CHILLIDA) Y BLOW UP, UNTITLED 17 (ORI GERSHT)
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LOS RETRATOS DE MARY SHELLEY PARA ESTE NUMERO HAN SIDO DIBUJADOS A
MANO POR MISHIYA'Y COLOREADOQOS DIGITALMENTE POR LARA MATEOQO.
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; QUIEN ES...?

Frakenstein o el moderno
Prometeo, la obra maestra
de Mary Shelley

En su doscientos cumpleafos, la novela sigue admirando a
los lectores y despertando su curiosidad.
Estas son las claves de su contenido.

SARA MUNOZ TORREJON

Este clésico de la literatura comienza de una
manera peculiar. Walton es un marinero que se
embarca en una exploracion por la Antartida. Le
envia a su hermana Margaret una serie de car-
tas, donde le relata todas las anécdotas que le
van ocurriendo a lo largo de su viaje. En la dl-
tima de esas cartas, le informa de que ha en-
contrado a un hombre enfermo que guarda una
historia digna de ser contada. Ahi es comienza
la trama del libro.

Victor Frankenstein, el protagonista de esta his-
toria, desde muy pequefio se muestra atraido
por la naturaleza y sus misterios. Por eso,
cuando crece, estudia una carrera de esa rama.
Después se embarca en un proyecto del que
luego es esclavo: intentar crear vida a partir de
cadaveres. Engendra un ser que se asemeja al
humano pero con unas caracteristicas mons-
truosas.

Victor abandona a su criatura y este, tras desa-
rrollar cualidades humanas tales como el habla,
intenta negociar con su creador para que le
consiga una compafera. Cuando el doctor : ILUSTRACION: MISHIYA Y LARA MATEO
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ILUSTRACION: ANA I. STOICEA

Frankenstein se niega, el monstruo se enfada
tanto que decide hacer sufrirle matando uno a
uno a sus familiares.

Harto de su creacion, Victor se propone no parar
hasta derrotar al monstruo. Le persigue por sitios
peligrosos, como zonas heladas. El deterioro y
las condiciones que le rodean le causan enfer-
medad y es rescatado por Walton, el marinero
que redacta las cartas del principio.

Victor no consigue curarse y muere. Sumonstruo
va a visitar el cadaver y promete suicidarse para
dar fin a sus rencores, ya que, sin su creador, se-
guir matando no tiene sentido.

El libro termina con una conversacidn del mons-
truo y Walton, y una ultima carta que le envia
este a su hermana.

Esta novela es muy importante, ya que en el
siglo XIX era bastante dificil que hubiera mujeres
escritoras y que pudieran, ademas, publicar con
su propio nombre. De hecho, Mary Shelley tuvo

que publicarla anénimamente en 1818 y esperar
a 1831 para poder poner su nombre en la por-
tada. No obstante, fue afortunada, ya que su fa-
milia nunca se opuso a su deseo de ser escritora.

Esta novela marca un hito, porque es la obra de
una mujer que, a partir de un hecho casual (la
autora y varios hombres pasaban el tiempo libre
intentando escribir un cuento de terror), logré
una obra maestra de la literatura universal.

Me ha gustado mucho leer Frankenstein, ya que
trata temas diversos e importantes. Ademas los
aborda con naturalidad y valentia para la época
que le tocd vivir, como asi refleja su ideologia
politica. Creo que es un libro que todo el mundo
deberia leer por lo menos una vez en la vida.
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; QUIEN ES...?

Ponte a prueba:

; Qué sabes de Mary Shelley
y Frankenstein?

Después de leer sobre la vida de la autora y la creacion de su

obra maestra, te proponemos este reto en inglés.
; Te atreves?

DEPARTAMENTO DE INGLES

Lee atentamente las preguntas y piensa las respuestas. Recuerda que debes construirlas en inglés.

1.

2.

8.

7

How old was Mary Shelley when her first poem was published?

Where did she meet her future husband?

. How old was Mary Shelley when she ran away with the poet Percy Bysshe Shelley?
. Why did she decide to write Frankenstein?

. How old was she when she wrote the novel ?

. Where did she get the idea for the novel from?

. When and where did she write Frankenstein?

Who is Frankenstein?

What does the word Frankenstein mean in German?

10. How long did it take Victor to build his creature?
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11. How old was Mary when her mother died?

12. Why were her parents (Mary Wollstonecraft and William Godwin) famous?
13. She wrote other novels, like The Last Man. What is it about?

14. How did her husband die?

15. What did Mary Shelley keep of him after his death?
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Aurora Lopez,
O cOMO un
libro le cambid
la vida

Asistio a nuestro centro para
acercar Frankenstein al alum-

nado de 3°y 4°de ESO y 1°

de Bachillerato.

MARIA JESUS SAN ANTONIO

Aurora Lépez, mas conocida en las redes como
@AllegraByron194, se muestra entusiasmada a
la hora de hablar de Frankenstein mientras
alumnos y alumnas de 3°y 4° de ESO, asi como
de 1° de Bachillerato, la escuchan con curiosi-
dad en la biblioteca.

A ella, lectora compulsiva, le cambié la vida un
libro que le regald su padre: la obra maestra de
Mary Shelley. A partir de ese momento, su inte-
rés le llevaria a conocer en profundidad al
grupo de la Villa Diodati.

¢Por qué es tan importante Mary Shelley tanto
en la literatura como en el pensamiento del
siglo XIX? Principalmente, porque ella escribié
esta obra con tan solo dieciocho anos y creé un
mito del terror a partir de sus conocimientos,
dado que se movia en un ambiente intelectual
(sus padres fueron dos filésofos destacados).

Lo més importante son las preguntas que nos
hace la obra a lo largo de su lectura y también
que este libro tiene mdltiples interpretaciones.

14 | Alonzine | 2018

¢Qué es lo que motivé a la autora a escribir esta
novela gética? Lo que mas la animé fue la
apuesta con Lord Byron. Pero no conviene olvi-
dar que su objetivo era ser escritora, al igual
que su padre y su madre. Ya anteriormente
habia escrito un libro en el que narraba un viaje
con Percy.

;Es Frankenstein el libro méas destacado de su
género? ; Por qué? El debate es a qué género
pertenece. Obviamente, podriamos decir que
es el mas destacado debido a que doscientos
anos después se sigue hablando de esta obra,
como estamos haciendo hoy. Actualmente, en
las bibliotecas lo encontramos en las estanterias
del género de terror. Sin embargo, también
forma parte de otros géneros como la ciencia
ficcion. De hecho, se considera el libro que
inaugura este género.

¢ Qué apuntes biogréficos se reflejan en el argu-
mento? Muchisimos. Todos los escritores escri-
ben sobre aspectos que saben y conocen. Sin
embargo, en la obra podiamos decir que Victor



representa a Percy, debido a que él abandoné
a su familia para estar con Mary, aparte de las
ideas de cientifico loco que se le ocurrian. Por
otro lado, podriamos decir que la criatura es
Mary, ya que ella siente la soledad a lo largo de
su vida porque la muerte la persigue. Otro as-
pecto a tener en cuenta es que ella siempre se
sintié culpable por la muerte de su madre, que
murié dias después de dar a luz a causa de una
infeccion.

El primer Frankenstein antes de salir a la luz no
contenia las cartas del principio, ;por qué la au-
tora decidié afadirlas? ;Incluyé otras modifica-
ciones relevantes? lLa autora, durante su
embarazo y el parto, publicé Frankenstein.
Percy la influyé porque, como no podemos ol-
vidar, era un poeta muy importante y ella tenia
mucho en cuenta sus sugerencias. El hizo afia-
didos diferentes como las cartas de Walton a su
hermana (las iniciales de este personaje se re-
fieren a Mary).

ILUSTRACION: ANTONIO HG

¢ Cuél fue su intencién a la hora de crear esta
historia? No sabria responderte. No creo que
hubiera una intencién concreta. Esta obra no la
cred para contar su vida ni ser famosa. Para ella,
lo principal era su madre, a la que se queria pa-
recer. Lo que si que tiene mas relevancia es la
apuesta que hizo Mary, que dio lugar al naci-
miento de su novela.

¢Existe algun libro que sea bastante similar a
Frankenstein en valores e intenciones? Perso-
nalmente, no. He leido mucho, pero no he en-
contrado un libro que me haya parecido similar
a Frankenstein. Por ejemplo, Dracula no tiene
nada que ver en cuanto al desarrollo ético y no
provoca las mismas preguntas.

Para finalizar, te agradeceriamos que recomen-
daras otras obras del género de terror para lec-
tores de nuestra edad. Os invito a leer sobre la
autora y sus familiares y amigos mas cercanos,
ya que asi se comprende mejor la obra.
También aconsejo ver peliculas sobre estos au-
tores. La ultima pelicula, Mary Shelley, deja bas-
tante que desear, pero Remando al viento, del
director Gonzalo Suarez (1988), es una vuelta a
la vida solitaria y retrata esa sociedad, cémo
pensaban, cémo responden, ademas de conte-
ner un toque de fantasia.
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OPINION

. Hoy la Ciencia permitiria a
Frankenstein crear a su cria-
tura?

ANDREA POZA

Todos conocemos la historia de un hombre que
unié trozos de caddveres y engendré un cuerpo
humano que, tras suministrarle descargas eléc-
tricas, cobré vida.

Suena un poco macabro, pero aun lo es mas
cuando descubrimos que los trozos de cadave-
res no solo eran de humanos, sino también de
animales. Al unir todo, se obtendria un ser que
no seria muy agradable de ver y al que la gente,
y mas de esa época —afo 1818— tendria bas-
tante miedo.

Esta primera idea —la de unir trozos para reco-
brar la vida— no es posible. Sin embargo, Mary
Shelley se acercé a los trasplantes. Un tras-
plante consiste en coger un érgano, un tejido,
un conjunto de células o partes del cuerpo del
donante, y ponerlo en el mismo lugar pero de
la persona que lo recibe, que es el receptor.

Para realizar un trasplante, necesitan coincidir
varios factores, pues no es tarea facil: grupos
sanguineos, edad, estatura, sexo... También se
debe tener en cuenta que no se pueden mez-
clar distintas especies ni trasplantar un érgano
que se halle en mal estado. Por tanto, no seria
posible emplear cadéaveres.

Otra idea que Shelley plantea consiste en reco-
brar la vida a través de fuertes descargas eléc-

tricas. En la actualidad, por ejemplo, cuando el
ritmo cardiaco es anormal, se utiliza un desfibri-
lador, que lo que hace es mandar sefiales eléc-
tricas al corazén que interrumpen toda su
actividad eléctrica, lo cual permite que pueda
volver a su ritmo normal.

Asi pues, esta propuesta de la escritora no es
tan descabellada, ya que en aquellos tiempos,
cientificos como Galvani hacian experimentos
con descargas eléctricas sobre cuerpos muer-
tos. Observaron que, al someter objetos de
metal a descargas eléctricas, si se tocaban des-
pués las extremidades, estas se movian. Uno de
sus experimentos mas famosos fue cuando so-
meti6 al fallecido de un preso a descargas eléc-
tricas cada vez mas fuertes, hasta que el
cadaver cerrd y abrié los ojos, levanté la mano
y hasta llegé a sentarse. En este experimento
fue en el que la autora se inspird para escribir
su novela.

En conclusién, lo que se propone en Frankens-
tein es inviable al pie de la letra, pero parte de
los avances que adelanté Mary Shelley son po-
sibles en la actualidad o mantienen un gran pa-
recido. Personalmente, considero que sus
propuestas son demasiado imaginativas; sin
embargo, quién sabe si dentro de unos afos,
gracias a los avances de la tecnologia, no con-
seguiremos dar vida a partir de la muerte.

Contenido
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OPINION

; Es el ser humano bueno
por naturaleza?

SARA MUNOZ TORREJON

Uno de los temas de Frankenstein consiste en
si el ser humano nace siendo bueno y posterior-
mente se corrompe por culpa de la sociedad, o
si es malo independientemente de esta. Esta
idea se desarrolla a partir de que el doctor Vic-
tor Frankenstein abandona al monstruo y este
se escapa del laboratorio.

Cuando la creacién empieza a vivir en el bos-
que, su Unico objetivo es sobrevivir: busca ali-
mento y huye de los posibles peligros. Se
asemeja, por tanto, a un animal. Posterior-
mente, cuando pasa a vivir en el cobertizo,
aprende a hablar y a leer, puede realizar otro
tipo de actividades y ademas descubre algo
fundamental que marca la diferencia entre hu-
manos y animales: los sentimientos.

Estos, primeramente, son puros y buenos, pero,
segun avanza la historia, va descubriendo la so-
ledady, finalmente, la tristeza porque, a medida
que espiaba a los Lacey, se va dando cuenta de
que esté solo: «Satanas tenia al menos compa-
Aeros, otros demonios que lo admiraban y ani-
maban. Pero yo estoy solo y todos me
desprecian».

El hecho decisivo se produce al intentar relacio-
narse con sus vecinos y ser rechazado. La socie-
dad le ha dado la espalda y descubre el odio:
«;No he de odiar, pues, a quienes me aborre-

cen? No tendré contemplaciones con mis ene-
migos, soy desgraciado y ellos han de compar-
tir mi desgracia». Como consecuencia, comete
crimenes que le atormentan hasta que supera
la culpa y le resulta sencillo: «Si no estoy ligado
a nadie ni amo a nadie, el vicio y el crimen de-
beran ser, forzosamente, mi objetivo».

Tras la lectura de la novela, se advierte que las
experiencias de la criatura le llevan a un com-
portamiento cruel, pero su naturaleza es buena,
como lo es la de los seres humanos, los cuales,
al igual que el monstruo, estan influidos por el
entorno y, en este caso, la balanza se inclina
hacia el mal.
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OPINION

Todos somos criaturas de
Frankenstein

La sobrevaloracion del fisico en nuestra sociedad

ANA MARTIN GALLARDO
ALEJANDRO GARCIA FERNANDEZ

En la novela de Mary Shelley se habla de cémo
el «<monstruo» al que da vida el doctor Victor
Frankenstein, al estar hecho por distintas partes
de seres humanos, tiene un aspecto que no es el
correcto para la sociedad, rompiendo todos los
estereotipos impuestos. La gente lo rechaza por-
que es distinto al resto, porque es un ser nico.
Esto hace que él reaccione de manera violenta
con todos los que hasta ese momento deberian
ser sus seres queridos y conocidos, que lo recha-
zan por su fealdad y no se fijan en su forma de
ser, de modo que hieren sus sentimientos y le
crean un vacio inmenso, ademaés de provocar que
se convierta en un ser maligno.

Segun nuestro criterio, el fisico esté sobrevalo-
rado hoy en dia: influye demasiado en demasia-
dos aspectos de nuestra vida. Un ejemplo de ello
se encuentra en el dmbito laboral. A la hora de
buscar trabajo, muchas veces, mas que la profe-
sionalidad que pueden proporcionar las perso-
nas, las empresas van buscando solo «caras
bonitas» que se ajusten a los canones de belleza
establecidos. Esto hace que sea muy complicado
encontrar trabajo, porque no todo el mundo, por
diferentes factores, cumplimos los estereotipos
preestablecidos.

Otro ambito en el que la apariencia externa in-
fluye de forma negativa es el de las relaciones so-

ciales. Algunas personas tienen mayor dificultad
porque se sienten inferiores al resto y les cuesta
relacionarse por miedo a que las juzguen o a ser
rechazadas. Hay personas a las que les cuesta
mucho encontrar pareja, ya que la sociedad es
muy exigente en este sentido y las rechaza por-
que no cumplen ciertos requistitos vinculados
mas en el fisico que en la personalidad.

La forma en la que nos ve la gente puede llegar
a importarnos demasiado, hiriendo nuestros sen-
timientos, haciendo que nuestra autoestima cam-
bie radicalmente. Muchas veces llegamos a
creernos cosas sobre nosotros mismos que no
son ciertas. La opinién del resto puede llegar a
afectarnos mucho hasta el punto de dafar nues-
tra autoestima: nos sentimos inferiores por nues-
tra forma de ser, nuestra condicidn fisica, raza,
condicién sexual y un largo etcétera.

Una edad especialmente vulnerable a la que le
afecta la dictadura del fisico es la adolescencia.
Es una edad complicada en la que solemos estar
bastante acomplejados con nuestro cuerpo.
Ademas, no solemos ser conscientes de que
nuestros actos tienen consecuencias, ni cOmo po-
demos llegar a herir a las personas que nos ro-
dean por comentarios que, a simple vista,
pueden parecer inofensivos. En numerosas oca-
siones somos muy crueles con el resto, puesto
que nos creemos con autoridad para juzgarlos.

En casos extremos, las personas que no son ca-
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paces de vivir bajo esta dictadura de la imagen
pueden llegar a tener pensamientos suicidas.
Hay momentos en los que el hecho de que te
cuestionen por todo, y especialmente por la
apariencia fisica, puede llegar a ser una carga
demasiado grande e hiriente, de modo que co-
mienza el pensamiento de querer desaparecer,
de considerar que no vales para nada, que
nadie te necesita, etc...

La sociedad se ha quedado estancada y no
avanzamos por el simple hecho de que segui-
mos considerando el fisico lo mas importante
en una persona y nos fijamos mas en que sea
«normal», segun los estereotipos, en vez de co-
nocerla bien. En pleno siglo XXI se sigue juz-
gando, criticando, ofendiendo e hiriendo por
este motivo. Sin embargo, se deberia dejar de
lado cémo es una persona exteriormente y em-
pezar a prestar atencion a su interior, ya que
todos tenemos nuestros defectos y virtudes,
que es, a fin de cuentas, lo fundamental. De-
beriamos dejar de cuestionar a alguien por su
raza, su sexualidad, su condicidn fisica... y aten-
der a como podemos mejorar, teniendo en
cuenta que nadie es perfecto. Como la criatura
de Frankenstein, TODOS SOMOS UNA UNICA
Y PRECIOSA OBRA DE ARTE.
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Historias inspiradas en Frankenstein

Juega conmigo

GABRIEL AREVALO LOPEZ

Llueve. Aunque no siempre has apreciado los
dias de frio y lluvia, en estos no pareces acor-
darte de lo solo que estas. Es decir, ;quién sal-
dria a pasar la tarde fuera un dia de lluvia? No
sales porque llueve.

No es por la lluvia.

Pero no. No saldrias aunque se disfrutase del
mejor de los ambientes. ; Por qué no? Estas tan
decidido a permanecer encerrado que te has
obligado a bloquear todas las puertas. Sabes
que, por muchos candados que les afiadas, no
desaparece lo que hay al otro lado.

jOh, vaya! ;Vuelves a sacar mi libro? Tantas
veces has tenido el tomo entre las manos que
tiene la forma de tus dedos grabada en las ne-
gras cubiertas. Seguramente nos veamos
pronto. Es pura fortuna que ain no haya aca-
bado ardiendo con las débiles llamas que con-
sumen tus velas siempre pegadas a su costado.
Aunque ya, por muchas veces que lo leas,
nunca lo acabas. ¢ Tanto me temes? Aprendes
de los errores del pasado. Confias en tu fuerza
de voluntad para encontrar un remedio sin leer
el final del libro. Confias en que no volvera a
ocurrir.

Va a ocurrir.

Das un brinco cuando, desde tu escritorio,
crees distinguir aquel escalofriante sonido en la

distancia. ;Creias que ya se habia acabado? Es-
peras estar equivocado. Esperas no haberlo
oido. No quieres que vuelva a escucharse.

Pero se escucha de nuevo, ahora mucho mas
cercano, como si estuviese bajo la torre. Te con-
centras en seguir leyendo. Solo quieres encon-
trar la manera de que todo esto pare. Esto solo
acaba de empezar.

Se distinguen sus horripilantes murmullos tras
la puerta tapiada que da a las escaleras exterio-
res. Aquello ya no existe, te lo debes estar ima-
ginando.

Suenan arafnazos y golpes en la azotea. Alguien
esta arrancando y tirando las tejas. No. Seguro
que es la lluvia.

Contintas leyendo en voz alta. Chillando. No
eres consciente de lo que lees. Vamos a jugar
de nuevo. Contindas leyendo, estas llegando
al final. Juega conmigo. Lo terminas, y es ahora
cuando te das cuenta de lo que has hecho.

¢No lo entiendes? Lo que trae el libro nunca se
marcha. Intentas, indtilmente, ponerte a salvo.
¢Por qué te escondes? Te estremeces. Juega
conmigo. Ha vuelto. Juega conmigo.
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Historias inspiradas en Frankenstein

23 de agosto de 17...

SAMUEL ESTEBAN PRIETO

Es un dia caluroso en la meseta castellana, no
se ve un alma en los campos amarillos abrasa-
dos por el sol. Se acerca la noche, y el calor se
torna en frio. El cielo esta completamente des-
pejado y se pueden divisar millones de estrellas.
En lo alto de la torre mirando al infinito cielo,
estd la bestia. Su silueta se puede divisar desde
lejos, pues es noche de luna llena.

Han pasado ya cinco afos desde que llegd a
este recondito lugar olvidado de Dios. No llegd
por casualidad, sino que el sitio habia sido ele-
gido por él. Era un lugar donde no habia ape-
nas poblacién y la poca que habia ya no esta...
De eso se habia encargado él: agricultores, ga-
naderos, pastores, hombres, mujeres, nifos...
No sinti6 ni el méds minimo remordimiento, por-
que no sabia qué era. En su cerebro no existia
ese tipo de sentimiento, o al menos no lo tenia
desarrollado... Hasta ahora.

«Las lagrimas de San Lorenzo» llovian por el
cielo. No tenia miedo, ya las habia visto varias
veces. De hecho, la noche que llegé al castillo
fue la primera vez que vio las Perseidas. No solo
fue una noche de lluvia de estrellas, también de
asesinatos. Recuerda cémo sus gigantescas
manos habian estrangulado a algunos habitan-
tes del castillo, a otros los habia partido en dos,
a otros golpeados hasta la muerte. El dltimo in-
tenté defenderse con una antorcha, ya que
pensé que podria tenerle miedo al fuego, pero
ese fuego lo consumié a él. Al dia siguiente

arrasé la pequena aldea a los pies del castillo. ..
No sintié nada.

¢Por qué le vienen ahora a la mente aquellos
sucesos? ; Por qué no puede dejar de pensar en
el dafo que ha causado? Hace afios que no ve
a otro ser humano, es lo que buscaba y queria:
soledad. Pero ahora se siente hueco, vacio, no
quiere estar solo. No quiere ser una bestia y ya
sabe lo que quiere. Baja por la escalera de ca-
racol hasta su habitacién, coge el mapa que le
llevé hasta alli, cierra las puertas del castillo y
aun, en la noche, se adentra en el bosque ca-
mino de Ingoldstat.

Es un viaje largo, muy largo, viajara de noche y
descansara de dia, asi lo habia hecho antes. El
otofo dio paso al invierno. Las noches en esa
estacion son mas largas y de este modo llegaria
mas rapido a su destino. Intentaba evitar en la
medida de lo posible cruzarse con seres huma-
nos, se escondia entre &rboles, arbustos,
rocas... para pasar desapercibido. En su ante-
rior viaje no le habia importado matar a aquel
que se le cruzara en su camino, que no fueron
pocos, pero ya no queria matar, se detestaba
cuando pensaba en todas las vidas que habia
sesgado. Todos los sentimientos humanos ha-
bian florecido en él y le gustaban, aunque le
producian dolor.

Una espesa niebla le oculta por las calles de In-
goldstat. Abre la puerta con cuidado, sin hacer
ruido, sube las escaleras que llevan al taller de
Victor y alli encuentra lo que buscaba, lo coge
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todo y lo guarda en un zurrén. Luego prende
fuego al taller y sale a la calle. La niebla lo en-
vuelve y desaparece.

Ha estudiado durante su regreso al castillo mu-
chos de los libros y apuntes de Victor, pero auin
le quedan bastantes. Esta cansado, pero la ilu-
sion de empezar le da fuerzas. Necesita mate-
rial eléctrico, médico y quirdrgico y, sobre todo,
lo imprescindible: material humano.

No muy lejos de alli, habia visto a las afueras de
una ciudad un hospital para enfermos termina-
les de donde obtendria lo necesario para su ex-
perimento: caddveres de la morgue.

Llega con una carreta tirada por mulas con la
noche de aliada. Aunque intenta ser discreto y
cuidadoso, debido a su enorme cuerpo, alerta
a la gente, que grita despavorida y huye. Algu-
nos tratan de impedir su cometido, pero los
lanza hacia los lados golpedndoles contra las
paredes. Nadie va a impedir su propdsito, aun-
que para ello tenga que volver a asesinar. Sin
embargo, no logra los cuerpos.

Regresa otra noche al hospital, donde hay una
persona encargada de la custodia de los cada-
veres y a la que, como esta dormido, le propina
un golpe en la cabeza. Carga la carreta: dieci-
séis cuerpos adultos y siete de nifios. Los ancia-
nos los desecha.

Ansioso por empezar, esa misma noche co-
mienza el experimento. Divide los cuerpos
entre hombres, mujeres y nifnos. De los hom-
bres saca musculos, tendones y huesos. A las
mujeres las mutila para utilizar los miembros
que se encuentran en mejor estado, asi como
sus érganos internos. De los nifios, solo su piel,
tersa y suave. Asi pasan dias y dias: cosiendo y
colocando partes. Para terminar solo necesita
unos seis litros de sangre humana, una tor-
menta eléctrica y suerte.

Lamenta la muerte de la muchacha, pero la ne-
cesita para la transfusion de sangre, tal y como
viene en los apuntes de Victor. Se sienta a es-

perar la tormenta. Al poco, la percibe: se acerca
furiosa, y el cielo se cierra en torno al castillo.
Sube a la terraza exterior para culminar los pre-
parativos. Entre truenos y reldmpagos, un rayo
ilumina el cielo y durante un segundo se ilumina
la noche hasta convertirse en dia. El rayo cae
con fuerza sobre la criatura inerte conectada a
una vara metélica que hace las veces de para-
rrayos... Y el cuerpo convulsiona.

Ya dentro del castillo, retira las vendas. Respira,
su corazén late y... Es hermosa, terriblemente
hermosa. Sin cicatrices, con piel blanca, suave,
perfecta, sin ese color certleo de la suya. Bella,
odiosamente bella. Abre los ojos y su intenso
azul se clava en él. Ella sonrie.

Tres meses después, camina y habla. Elle ha ex-
plicado cémo le dio la vida y, aunque ella se
muestra agradecida, la bestia esta triste. Es un
monstruo y ella, el ser mas hermoso. ;Por qué?
¢:Cémo retener a alguien como ella junto a al-
guien tan monstruoso como él?

Ella lo ama, asi se ha expresado en infinidad de
ocasiones, pero desconfia de su belleza. No lo
puede remediar. Incluso se obsesiona con per-
derla, con que vea a un hombre de verdad y
descubra al monstruo que habita con ella.

Toma una decisién. Controla todos sus senti-
mientos, los buenos y los malos, menos uno.
Con una tibia calma, atraviesa el pasillo que se-
para sus habitaciones acompafiado por la
muerte. Un escalofrio le eriza los cabellos: el
viento penetra por la ventana, abierta de par en
par. No esta. La busca por todos los rincones,
pero solo halla una carta:

me te ido, pere ya sabes la nespuesta. Te ama, pero
tambien amo la uida, esa gque me las dado 4 aliorna
cnteligente, demasiado guizis. Hoy en tus ojos lie uiste
tadoo loo medios expresarte lo gue ocento for &, mi
creador. Pero, lo gue wo las podido crear en mé es la
facauliad de lacente cambiar. Fas guenido sen Dios al
darme uida y aliona guienes ser el diable para gucitirn-
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mela. Te ama, pero uc i u nadée puede ser juey para
decidin sabre la wida ¢ la maente.

No cutentes buscarme, siempre te estané uigilando, me-
rané en tus ojos dia y woche.

Cansado y aturdido se tumba en el jergon...
¢Acaso tiene razén? jAcaso ha jugado a ser
Dios y se ha convertido en un demonio? «Soy
como Victor» susurra. «Tengo que matarla, por-
que, aunque la amo, la odio por ser bella. Es su-
perior a mi».

A la mafana siguiente sale a buscarla pero, aun-
que emplea todo el dia, no la encuentra. No
hay rastro de huellas, pisadas, nada. Se acuesta
y a media noche, al igual que la noche anterior,
cree que alguien ha intentado abrirle los ojos.
«Es ella». Se asoma por la ventana y le parece
distinguir, de nuevo, la silueta de una mujer en
la oscuridad.

Noche tras noche, se despierta porque le abren
los ojos. Noche tras noche se asoma por la ven-
tana y contempla la misma figura de mujer.
Noche tras noche baja y unicamente se encuen-
tra con la oscuridad.

Noche tras noche, una hermosa mujer vigila un
castillo.
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Otras historias de terror

La casa

CAROLINA LLORENA SIMON

Hace unas semanas, los amigos decidimos que-
dar en el bosque para entrar en una casa en la
que no vivia nadie. Todos llegamos a las diez,
pero empezé a caer una fuerte tormenta. A unos
pasos de nosotros, desde fuera pudimos ver la
sombra de alguien en una de las habitaciones de
la vieja casa, pero la tormenta era tan fuerte que
nos atrevimos a entrar para no mojarnos.

Solo se veia la luz de la escalera. El resto estaba
oscuro y decidimos investigar. Subimos las esca-
leras y nos encontramos con un largo y oscuro
pasillo. En el fondo habia una luz, asi que nos di-
rigimos hacia alli. Del medio del pasillo salié un
hombre corriendo y gritando:

—ijSocorro!

Le intentamos calmar pero se fue corriendo y
huyé de la casa.

Seguimos con nuestra investigacién, al llegar al
fondo del pasillo vimos a diez personas diciendo:

—Casa, casa, casa.
Nos miramos y les pregunté:

—:Qué os pasa?

Pero nadie contesté. Antes de preguntar otra
vez, oimos un golpe que provenia de la puerta
trasera. Corrimos a ver qué habia pasado: un
hombre muerto.

La tormenta seguia y no podiamos salir. Entonces
decidimos quedarnos en el pasillo para buscar
una solucién. Estdbamos asustados, pero de re-
pente salié una mujer llorando y nos acercamos
rdpidamente. Ella bajé corriendo las escaleras y
se fue.

Cada vez habia més sangre por el pasillo, por lo
que nosotros decidimos irnos de alli. Abajo, para
nuestra sorpresa, todo estaba como antes, a ex-
cepcidén de la tormenta, que habia terminado.

Antes de irnos definitivamente, subimos otra vez
las escaleras para resolver el misterio. En el pasi-
llo todo estaba en silencio, no habia sangre, no
habia ninguna persona. Bajamos corriendo y sa-
limos de la casa.

Al dia siguiente fuimos otra vez al bosque y todo
estaba como si no hubiera sucedido ningun
hecho extrano. Regresamos a nuestras casas aun
preguntandonos qué habria pasado.
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Otras historias de terror

El orfanato

ERIKA PACHON QUEZADA

Me llamo Lia y entonces tenia quince anos. Mi
amigo Roberto y yo viviamos en un pueblo,
cerca de las afueras de Londres. Siempre salia-
mos a jugar por las calles de mi barrio.

Un 15 de octubre por la tarde, quedamos con
nuestros amigos Sandra y Luis. Ese dia queria-
mos aventuras asi que decidimos ir donde no
hubiera mucha gente para asi estar tranquilos y
jugar libremente.

Empezamos por el Escondite. Me tocaba co-
menzar a mi, asi que comencé a buscar a mis
amigos. Sin embargo, me parecié muy raro: mis
amigos no estaban en ninguna parte. Después
de buscarlos, a lo lejos los vi sentados al lado
de una puerta de una gran nave de color azul.

Me senté con ellos y les pregunté por qué no
continudbamos jugando. Sandra dijo que se en-
contraba mal y que preferia estar sentada un
rato.

Al poco rato, comenzé a llover como nunca
habia llovido, con unos truenos enormes y un
viento fuerte y frio. Decidimos entrar en la nave
para estar calientes y a salvo.

No se estaba mal, asi que exploramos el lugar

para entretenernos hasta que se pasase la tor-
menta. Habia muchas habitaciones con cami-
llas, unas repletas de jeringuillas en las
estanterias, otras con escritorios que tenian or-
denadores y un montén de libros.

Después de un buen rato, descansamos en el
suelo y comimos los bocadillos que habia traido
en mi mochila. Desde una de las habitaciones
se escuchaba un ruido que se repetia constan-
temente y fuimos a ver qué era .

En la cuarta habitacién del segundo pasillo nos
sorprendié una nifia muy rara, con el pelo largo,
las manos heridas y una bata blanca con rayas
horizontales azules. Estaba arrinconada en una
esquina ddndose cabezazos contra la pared. Mi
amiga Sandra le pregunté si se encontraba
bien, ella no le contesté pero poco a poco fue
girando la cabeza y dejando ver su cara: tenia
cosida una mueca de sonrisa y un golpe en la
cabeza.

Corrimos asustados hacia la salida hasta que
nos dimos cuenta de que mi amiga Sandra no
estaba con nosotros. Regresamos gritando su
nombre, pero, como no obtuvimos respuesta,
nos separamos: Roberto se ofrecié a ir solo y
Luis y yo tomamos otra direccion.

Después de diez minutos buscando, escucha-
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mos a Roberto gritar. Su grito venia de un desvan
del final del pasillo. Alli encontramos a Sandra ti-
rada en el suelo con un golpe en la cabeza y
aquella nifa estaba llorando a su lado. Al vernos,
salié corriendo y desaparecié como por arte de
magia. Yo inmediatamente llamé a la policia, que
tardé en llegar unos veinte minutos. Se llevaron
a Sandra al hospital.

Al dia siguiente, después de visitar a Sandra, en
mi casa nos reunimos para investigar sobre ese
ser extrafio. En una pdgina web ponia: «La desa-
paricion del orfanato». Seguimos leyendo hasta
ver que ese ser salia en una foto. Se explicaba
que esa chica habia muerto en el orfanato a
causa de un golpe en la cabeza y que no habian
podido socorrerla, asi que, para vengarse de la
gente que no la habia atendido, su espiritu se
quedd rondando por el orfanato y los fenémenos
extrafos que causo provocaron el cierre del cen-
tro.

Sandra se recuperd y jamas nos volvimos a acer-
car al ORFANATO.
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Otras historias de terror

Hotel El Terror

MIGUEL ANGEL DE POZO

Erase una vez una nifia que gané un concurso
de cuentos. El premio eran unas vacaciones. El
hotel al que iban a ir estaba encantado por unos
fantasmas. La nifa llegé al hotel y dijo:

—Esto es un poco tenebroso. Da un poco de
miedo.

Cuando llegaron a recepcién tocaron el timbre,
pero no acudié nadie. Encima de la mesa habia
una llave y una nota que ponia: «Habitacién 2,
piso 5».

—Es muy raro que no haya personal —dijo el
padre.

Como tenian mucha hambre se fueron al restau-
rante y la comida salié de una puerta volando,
pero no se veia a ningtin fantasma que fuera lle-
vando las bandejas. La comida estaba tan
buena que querian conocer al cocinero, pero en
la cocina solo habia una torta en el horno, asi
que decidieron irse a dormir a pesar de tener la
sensacion de que alguien los estaba mirando.

Al dia siguiente, después de no dormir nada
por el miedo, planearon hacer una excursion
por el bosque.

—Veamos si hay mapas en la recepcion.

Sin embargo, seguia sin haber nadie. La madre
tocd el timbre y por una puerta se asomaron
unos ojos.

—Son los mismos ojos que nos vigilaron por la
noche.

Se fueron sin mapa al bosque. Se encontraron
una cabafa y preguntaron a un hombre con ca-
pucha si tenia mapa. El sefior no hablaba. Solo
les dio el mapa y se dio la vuelta.

—Vamos a dar una vuelta, ya que tenemos un
mapa.

En él habia sefialados unos caminos que termi-
naban en una gruta. Pasearon y, tras un tiempo,
volvieron al hotel.

—Sigue sin haber nadie. Como no hay personal
que limpie vamos a limpiar la habitaciéon —dijo
la nifia, ya que habian dejado la habitacion sin
recoger.

Al abrir la puerta escucharon una voz que salia
de la ducha. Recogieron las maletas, dejaron la
llave en la mesa y se fueron a su casa. Esa ex-
periencia no se les olvidé jamas.
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En el parque de atracciones

MARIA PEREZ GUERRERO

Era un dia normal de instituto. Al terminar la
clase de Lengua, el grupo de amigos bajamos
al patio y hablamos de salir, pero no a la calle,
ni al parque, sino a un sitio al que nunca hubié-

semos pensado ni estado antes.

—Entonces dénde vamos? —pregunté Oli-
ver—. A un sitio que no dé miedo, por favor.

—Por eso no te preocupes —comenté Daniel,
que era uno de los mas valientes y aventureros
del grupo.

—: Al parque?

—iNo! —grité descontento.

—Pues entonces venid a mi casa. Merendare-
mos y luego iremos a dar una vuelta —afnadio

Marta.

—Es mejor en mi casa. En la tuya nos aburrire-
mos —dijo Helena.

—A mi me da igual —contesté Gabriel.
—Yo prefiero un sitio mas peligroso, jno creéis?

—¢Y Raquel?

—No lo sé.
—La habrén castigado.
—Si, seguro.

—Pues entonces, después de clase, hablamos
—propuso Daniel.

Ring... Soné el timbre.

—Vamos dentro, no vaya a ser que lleguemos
tarde —nos dijimos unos a otros.

Por la tarde estuvimos hablando y llegamos a
un acuerdo: ir al parque de atracciones que hay
a las afueras de nuestro pueblo. Quedamos a
las cinco y media y fuimos en bicicleta.

Cuando bajamos de las bicis, escuchamos un
ruido de golpes. Estdbamos al lado de la
puerta, las aparcamos y nos asomamos muy
lentamente, sin hacer ruido, pero, de pronto,
una gran tormenta nos hizo meternos dentro

del parque.

Ya dentro, buscamos un lugar donde poder
estar secos. Al poco, vimos una tiendecita que
era antes de comida y nos refugiamos alli.
Como nos aburriamos, estuvimos contando his-
torias de terror.
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Yo comenté que cerca habia un cementerio
abandonado y un trueno corté la conversacion.

—iAh! —grité Oliver, que estaba con los ojos y
oidos tapados para no oir nada—. ;Por qué os
tuve que hacer caso? Ya dije que era mala idea.

Estuvimos contando maés cosas y Daniel nos dijo
que también le habian contado acerca del ce-
menterio y que, por la noche, salian y se mon-
taban en las atracciones, pero ;cémo iba a ser
verdad?

—ijAh! —grité Raquel, asustada por un trueno—
. Un poco de miedo si da.

—Daniel, para de hacerme cosquillas —dijo Oli-
ver riéndose.

—Pero si yo no soy —se quejoé Daniel.

Se dio la vuelta muy rapido para comprobar
qué pasaba y vio lo que temia: un zombi. Todos
salimos corriendo los demés. Empezé a vol-
verse verde claro y verde oscuro y echd a correr
detras de nosotros.

Yo los adelanté porque no queria convertirme
en un zombi. Miré atrds: me habia quedado
sola. Me derrumbé y empecé a llorar. Un ruido
provenia de los arbustos.

—jAh! —grité.

—No grites o nos descubriran —dijo una voce-
cita.

—;Quién eres?

De repente salié un ser mistico: jun unicornio!
No me lo podia creer.

—Por qué lloras?

—He perdido a mis amigos. Los han convertido
en zombis.

RELATOS

Un zombi corria hacia mi, pero el unicornio me
empujé para alejarme. Lanzé un rayo con su
cuerno y lo convirtié en persona: era mi profe-
sora de Mates, que habia desaparecido tiempo
atras.

Cada zombi lo transformaba en persona, pero
los dejaba dormidos para que ninguno, excepto
yo, supiera que se trataba de un unicornio.

La profesora fue la primera en despertarse;
luego siguieron los demas. El unicornio desa-
parecié dejandome una nota:

Joven Alhba, me tengo gue mudar. Vendran a cnvesti-
guandes el secneto de gue wivo gy de gue existo. Besos.

Ya todos despiertos, nos abrazamos y nos fui-
mos a casa.

A la manana siguiente la prensa nos pregunté
cémo nos habiamos salvado.

—Al empezar a llorar me di cuenta de que en
una historia fantastica que habia escrito en el
instituto conté que con ldgrimas se podian con-
vertir a los zombis en personas. Lo probé y fun-
ciono.

Meses después, reconstruyeron el parque de
atracciones y pusieron verjas al cementerio para
que los zombies no pudieran entrar al parque
ni salir a la calle.

Después de esa aventura, mis amigos y yo de-
cidimos no ir nunca a un parque de atracciones
abandonado.
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RELATOS

Otras historias de terror

El payaso asesino

-

NADIA DIAZ MURCIA

En Asturias habia una leyenda que trataba de
un payaso asesino que vivia en una casa ale-
jada.

Un dia, una familia fue a dar un paseo pero se
alejaron demasiado y a lo lejos vieron una casa.
Como habia empezado a llover, decidieron ir a
la casa. Al llamar, no respondié nadie y decidie-
ron entrar ya que estaba en buen estado.
Cuando entraron, oyeron un ruido en la planta
de arriba y se asustaron un poco, porque se su-
ponia que no habia nadie. El padre decidi6 ir a
ver si habia alguien, oyeron un grito y este era
del padre que se cayé por las escaleras, y es-
taba muerto.

Empezé a caer sangre por las escaleras y poco
a poco se formé un charco de sangre. La madre
muy asustada por la muerte de su marido, de-
cidié poner a salvo la vida de su hijo de nueve
afos huyendo, pero, cuando intenté salir, no
pudo, ya que la puerta estaba cerrada. El nifio
consiguié salir por la ventana y la madre le si-
guié. Al llegar a su casa llamaron a la policia
para que fuese a ver quién habia hecho eso a
su marido.

La policia no vio a nadie y tampoco estaba el
charco de sangre. Les dijeron que eran imagi-

naciones suyas, mientras el nifio estuvo en su
casa traumatizado porque habia visto a su
padre muerto.

Cuando me enteré fui a visitar la casa, ya que
habian pasado cinco afios desde el suceso y
siempre he pensado que las leyendas no hay
que creérselas.

Fuente: lacronosfera.com

Llegué alli y vi un globo rojo ascendiendo por
la ventana. Entré a la misteriosa casa, habia un
rastro de sangre en las escaleras y quise salir,
pero no pude, la puerta estaba cerrada. Pensé
que iba a morir.
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RELATOS

Subi las escaleras, y arriba escuché un ruido,
entré en una habitacién donde no habia nada,
pero al fondo encontré unos huesos humanos y
senti que olia muy mal, a muerto. Salté por la
ventana, pero me hice dafo al caer y me torci
un tobillo, de repente se abrié la puerta princi-
pal y salié alguien. Giré la cabeza para verlo
mejor era un payaso. Me incorporé y empecé a
correr lo mas répido posible.

El payaso comenzé a perseguirme pero pronto
se cansé y lo dejo. Llamé a la policia y fue a la
casa, pero no habia nadie ;Cémo lo hacia?

Al dia siguiente salié en las noticias que el nifio
de la leyenda, con catorce afos habia aparecido
muerto junto a su madre y un payaso se habia
suicidado.
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VIDEOJUEGQOS

Werrodd

Yo
A los-mandos,
“ Frankenstein

Frankenstein esta presente en nuestro entretenimiento. Estos
son algunos de los videojuegos inspirados en la criatura.

ADRIAN PEREZ SALAS

Castlevania (1986)
Castlevania es una serie de videojuegos, creada y desarrollada por Konami.
La historia en realidad esta relacionada con Dracula; de hecho, transcurre
en Rumania. El monstruo de Frankenstein aparece como un enemigo comun
y es uno de los jefes en muchos de los titulos de esta saga.

Se trata de un juego de plataformas, de desplazamiento lateral con elemen-
tos beat 'em up (el jugador lucha contra numerosos enemigos).

Se lanzé para la NES o la GameBoy, entre otras
plataformas.

Frankenstein: The monster returns (1990)

Desarrollado y producido por Bandai Namco para la NES de Nintendo,
cuenta la historia de un héroe de armadura dorada que rescata a Emily de
las sucias manos del monstruo de Frankenstein.

Comparte similitudes con Castlevania. Es un juego de plataformas de des-
plazamiento lateral con elementos beat 'em up, y, si bien el jugador también
lucha con personajes como la Muerte o Medusa, el antagonista principal es
Frankenstein.

El juego salié a la venta exclusivamente en Norteamérica, pero se puede en-
contrar facilmente en un emulador.
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VIDEOJUEGQOS

Overwatch (2016)

Si nos vamos a algo mas actual, tenemos Overwatch, un juego que, si
bien no tiene relacién en si con la obra de Mary Shelley, en el evento
de Halloween, que se activa todos los afos por esa fecha, anade un
modo de juego llamado «Junkenstein». Consiste en que cuatro perso-
najes luchan contra oleadas de zombies robots creados por Junkenstein
y, tras cada oleada, se halla un jefe, como el mismo Junkenstein, la
Parca, la Bruja o la Conjuradora.

Aunque no se menciona a Frankenstein directamente se puede ver que
Junkenstein es un claro sustituto de este, tanto él como su monstruo.

Overwatch es un juego de fps (“first person shooter” o “juego de disparos en primera persona”) coo-
perativo online, cuyo objetivo es defender una puerta mientras el pueblo escapa de Junkenstein'y sus
monstruos. Debes derrotar a sus robots, que quieren romper la puerta, y acabar con los jefes de cada
oleada. También cuenta con otras modalidades.

Dr. Franken (1992)

Fue lanzado para Game Boy y Super NES por Elite Systems.

Un monstruo, Franky, debe recolectar las partes dispersas del cuerpo de su
novia.

Aungue no es muy conocido —al igual que los otros dos que vienen a conti-
nuacién—, también guarda visibles relaciones con la novela.

Mary Shelley’s Frankenstein (1994)
Es un juego para la SNES y la Sega Genesis basado en la pelicula del mismo
nombre y estrenado el mismo ano.

En el juego controlas al monstruo de Frankenstein y tu objetivo es vengarte
de tu creador: Victor Frankenstein. Para ello lucharas con aldeanos enfada-
dos y soldados.

Tanto el videojuego como la pelicula estan basados en =&

la novela original.

k

Frankenstein: Through the eyes of the monster (1995)

Es un videojuego de aventura. Tim Curry interpreta al Dr. Frankenstein y tu tienes
que controlar al monstruo recién creado. Fue sacado para la Sega Saturn, Win-
dows y Mac OS.

En 1996 lanzaron una secuela llamada “Mummy: Tomb of the Pharaoh”, pero no
tiene relacién con Frankenstein.

Y td, sconoces algun videojuego inspirado en la obra maestra de Mary Shelley?

Las imagenes de los videojuegos se han obtenido de internet.
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Antes de la invencién de los videojuegos, fue el cine
el que se dejé seducir por la carismatica criatura y su

autora.

BORJA LOPEZ, LAURA NARANYI@,.MARIA
PEREZ, SARA SANCHEZ, CARMEN TORRE-
JON, BELEN MARTFIN

Frankenstein o el moderno Prometeo no
solo es considerada-la.iniciadora del género
de ciencia ficcién, sino que creé un perso-
naje unico que pertenece al-imaginario po-
pular de la cultura 'occidental.

Afos después de su publicacién en 1818, el
séptimo arte, aun en pafales y mudo, no
quiso dejar de inspirarse en esta historia
protagonizada por un personaje tan tierno
como aterrador: el monstruo creado por el
Dr. Frankenstein. Este idilio con la gran pan-
talla ha perdurado hasta nuestros dias de tal
manera que podemos encontrar un cente-
nar de filmes basados de una u otra forma
en la novela y en la interesante y agitada
biografia de su autora.

En esta extensa lista hay de todo: unas pe-
liculas son fieles a la historia original; otras
parten de ella para después inventarse al-
gunas cosas; las hay incluso que cogen
ideas originales de la novela de Shelley y las
usan a su lcosta pero maquillandolas un
poco para' parecer otra distinta; por no
mencionar el extenso nimero de titulos que
copian la idea de revivir cadéveres o simple-
mente aparece el personaje, tanto del en-
gendro como del doctor, sin ninguna
conexion con os personajes genuinos.

Sin més dilacién, exponemos aqui una
muestra de lo mas representativa de las pe-
liculas basadas en Frankestein o el moderno
Promoteo. Para ellos hemos empleado dis-
tintas fuentes en internet como Film Affinity,
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Wikipedia, Anfix, etc.

1. FRANKENSTEIN (1210)

Frankenstein es un cortometraje mudo es-
tadounidense de 1910 de los géneros de
terror y ciencia ficcion. El'guién y la direc-
cién de la pelicula son obra de J. Searle
Dawley.-La cinta dura catorce minutos y es

la primera-adaptacion a la pantalla de la no-
vela de Mary Shelley.

2. EL DOCTOR FRANKENSTEIN (1931)

Creada en el afio 1931, su director es' James
Whale, también norteamericano. Su dura-
cién es de setenta minutos. Es una adapta-
cion de la obra de teatro de Peggy
Webling, que a su vez esta basada en la no-

TH__E_TH_RII.I. CHILL STORY OF ALL TIME!

Fuente: www.cambio16.com



vela. Estd protagonizada, entre otros, por
Boris Karloff y Colin Clive. Es considerada
una de las mejores adaptaciones al cine de
la obra.

3. LA NOVIA DE FRANKENSTEIN (1935)

Fue creada en el afio 1935 también por el
director James Whale. Su duracién es de
setenta y cinco minutos. Es una pelicula de
terror y ciencia ficcion, secuela de la ante-
rior. La cinta cuenta con la actuacion de
Elsa Lanchester, que encarna a Mary She-
lley y ala-novia del monstruo, y de Ernest
Thesiger en el papel del doctor Pretorius.

'.‘. ;
‘;g:l.?m
FRANKENSTEIN

Fuente: www.ecartelera.com

4. EL-HIJO-DE FRANKENSTEIN (1939)
Fue estrenada en el ano 1939 y dirigida
por Rowland V. Lee. Su duracién es de no-
venta minutos. Es una pelicula de terror es-
tadounidense, producida por Universal
Pictures y con Boris Karloff, Bela Lugosi y
Basil Rathbone como actores principales.
Es la tercera parte de la saga de Frankens-
tein-producida por el estudio.

5. LA 'MALDICION DE FRANKENSTEIN
(1957)

Del afio 1957, su director fue Terence Fis-
her y se rodé en Estados Unidos. Trata del
desafio de Victor Frankenstein hacia Dios,
ya que fabrica un ser abominable a partir
de _cadaveres. Termina condenado a

muerte por una serie de crimenes cometi-
dos por el monstruo. Su duracién es de
ochenta y dos minutos.

O
~

Fuente: www.clasicofilm.com

6. LA MALDAD DE FRANKENSTEIN (1963)
Creada en 1963 y-dirigida por el director
Freddie Francis, trata sobre como, tras-ser
destruido el laboratorio donde trabajaba
en sus-experimentos, el Barén Frankens-
tein regresa a su pueblo natal, de donde
fue expulsado anos atras. Una vez alli; en-
cuentra el monstruo que cred y decide in-
tentar volver a darle vida, ya que estaba
conservado en hielo. Pero algo falla y el Dr.
Frankenstein recurre a los servicios del hip-
notizador Zoltan.

Fuente: en.wikipedia.org
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7. FRANKENSTEIN CREO A LA MUJER
(1967)

Fue creada en el afo 1967 por el director
Terence -Fisher en Reino Unido. Frankens-
tein crea una mujer-demonio_ al trasplantar
el alma de un asesino muerto en el cuerpo
de una mujer desfigurada. Dura aproxima-
damente ochenta y seis minutos.

8. EL CEREBRO DE FRANKENSTEIN (1969)
El director fue Terence Fisher (1962, Reino
Unido). El doctor Frankenstein, con la ayuda
de una joven pareja a la que chantajea, se-
cuestra al doctor Brandt, un antiguo amigo
suyo que se encuentra recluido en un mani-
comio. Su propdsito es obtener una impor-
tante informacién médica que sélo él puede
proporcionarle; pero Brandt muere y Fran-
kenstein decide| trasplantar su cerebro a
otro cuerpo. Dura unos cien minutos.

9. EL JOVENCITO FRANKENSTEIN (1974).

YOUNG rk\\il\ll\.\'i'l-}[\' GENE W - PETER BOYLE-MARTY FELDMAN

CLORIS LEACHMAN ... TERI GARI ENNETH MARS .MADELINE KAHN
WILDER ..MEL BROOKS

SMARY W. SHEL! JOHN MORRIS

Fuente: www.filmaffinity.com

Es una parodia estadounidense dirigida por
Mel Brooks y con Gene Wilder, Teri Garr,
Cloris Leachman, Marty Feldman, Peter
Boyle, Madeline Kahn, Kenneth Mars y
Gene Hackman como actores principales.-El
guioén fue escrito por Brooks y Wilder.

11. REMANDO AL VIENTO (1988)
La pelicula fue creada en el ano 1988 por el
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director Gonzalo Suarez. A diferencia de las
demés, esta es una pelicula grabada en Es-
pafia y trata de dos poetas ingleses, Mary
shelley y Lord Byron, que se ven obligados
a huir de Inglaterra. Sobre todo, rememora
una noche durante la cual, mientras sus ami-
gos contaban historias de terror, Mary She-
lley daba a luz al legendario-monstruo de
Frankenstein y dura aproximadamente dos
horas.

Fuente: elfinalde.com

11. FRANKENSTEIN DE MARY SHELLEY
(1994)

Dirigida por Kenneth Branagh, esté prota-
gonizada por Robert De Niro, Tom Hulce,
Helena Bonham Carter y Kenneth Branagh.
Se considera una de las adaptaciones més
cercanas a la novela de Mary Shelley.

12. DIOSES'Y MONSTRUQOS (1998)

La pelicula se estrend.en 1998 y su director
fue Bill Condon (Estados Unidos). Esta peli-
cula es sobre los dltimos dias de vida del re-
alizador James Whale, director de El doctor
Frankenstein. Dura unos ciento cinco minu-
tos.

13. FRANKENWEENIE (2012)

Es una-parodia animada dirigida por Tim
Burton y producida por-Walt Disney Pictu-
res. Se trata de un remake del cortometraje
del mismo nombre. La pelicula fue realizada



en blanco y negro. Un nifo llamado Victor
pierde a su amado perro, un Bull Terrier lla-
mado Sparky, y usa el poder de la electri-
cidad para resucitarlo.

Fuente: www.imdb.com

14. HOTEL TRANSYLVANIA (2012)

Es una pelicula de animacién por compu-
tadora en 3D producida por Sony Pictures
Animation y distribuida por Columbia Pic-
tures.

CHECK IN SEPTEMBER 2012

Fuente: www.imdb.com

Después de la tradgica muerte de su esposa
Martha, debido a un fatal incendio en su
hogar realizado por humanos, Dracula
construye el Hotel Transylvania, un hotel
cinco estrellas, con el fin de que los mons-
truos del munde-puedan estar a salvo de
la civilizacién humana. Algunos de los
monstruos mas famosos se convierten en
visitantes frecuentes, entre ellos se encuen-

tra.el monstruo Frankenstein («Frank»)y su
esposa Eunice, Murray la Momia, los hom-
bres lobos Wayne y Wanda, Griffin el Hom-
bre Invisible, Pie Grande, entre otros.

15. VICTOR FRANKENSTEIN (2015)
Basada en adaptaciones contemporaneas
de la novela de Mary Shelley, es un largo-
metraje de terror de 20th Century Fox. Su
director es Paul McGuigan y el guién esta
escrito por Max Landis; los protagonistas
son Daniel Radcliffe, en el papel del joro-
bado Igor, y James McAvoy, como el cien-
tifico Victor Frankenstein.

DANIEL f it JAMES
RADCLIFEE ¢ X McAVOY

2018 | Alonz




Nuestra biblioteca

Un lugar de encuentro en torno a los libros

El centro dispone de un variado nimero de actividades
cuyo objetivo es fomentar el amor y el gusto por la lectura.
La biblioteca es su centro neuralgico.

LETICIA FERNANDEZ OLIVA

Desde hace unos dias, un nuevo cartel abre las
puertas de la biblioteca, en él aparece una frase
del célebre Borges:

SIEMPRE IMAGIN QUE EL PARRISO SERIA
" INAGESPECIE DE BIBLIOTECH.
(BORGES]

Evidentemente, nuestro objetivo no es tan pre-
tencioso, pero queremos hacer de este un es-
pacio vivo, enriquecedor, confortable y global,
que se convierta en centro neurélgico de activi-
dades culturales de todo tipo para fomentar la
participaciéon del alumnado.

Ademas queremos hacer extensible nuestra

38 | Alonzine | 2018

propuesta a todos los miembros de la comuni-
dad educativa. Con motivo de la celebracién
del Dia Internacional de la Biblioteca, el miér-
coles 24 de octubre tuvo lugar una jornada de
puertas abiertas en la que se informé del nuevo
sistema de préstamo, ademas de otras cuestio-
nes relativas a la lectura y a la colaboracion de
las familias en Alonzine, la revista del instituto.
Potenciar el habito lector entre nuestro alum-
nado es algo primordial y el papel que pode-
mos ejercer entre todos es decisivo.

Una de las actividades que realizamos con gran
ilusién debido a su buena acogida es la «ll Se-
mana del terror». Desde el Departamento de
Lengua y Literatura hemos querido poner nues-
tro granito de arena para este homenaje a la
muerte y recuerdo de nuestros seres queridos,
que se celebra el 1 de Noviembre en muchas
partes del mundo. Para ello, los alumnos y
alumnas elaboraron sus propios relatos de sus-
pense y miedo (algunos de ellos, que han se-
guido la estela de la literatura gdtica, se
incluyen en este nimero de la Revista), partici-
paron participado en la lectura de un relato es-
calofriante del prolifico Stephen King (a partir
de ahora desconfiarén de los jévenes compra-



dores de flores) y acudieron a ver dos cortome-
trajes animados: uno de los grandes maestros del
género, Edgar Allan Poe, y otro, Mr. Dentonn, el
cortometraje de terror espafnol més visto de la
historia, premiado en multitud de festivales de
todo el mundo.

Somos conscientes de que no podemos llegar a
todo el mundo, pero solo con que unos pocos lo
disfruten y lo valoren ya tenemos nuestra recom-
pensa y el impulso suficiente para seguir, porque:

AV I
6

Dime vy lo olvido,
enseéname y lo recuerdo,
involucrame vy o aprendo.

Benjamin Franklin ’,
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Ruta Ecolégica Toledo 2018

Arte, deporte y medioambiente

El dia 27 de octubre el alumnado de 2° de ESO se fue de ex-
cursion a Toledo para realizar una ruta de senderismo de 7,3
km y una duracién aproximada de 2 horas y 30 minutos.

HENAR SAN ANTONIO

A finales de octubre los alumnos y alumnas de 2° de ESO realizamos una excursién a Toledo para
hacer senderismo mientras disfrutabamos del patrimonio de la ciudad y del medioambiente.

Vimos algunos puentes de gran valor histérico y cultural, como el de San Martin y el puente de Al-
cantara.

Puente de Alcantara
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Puente de San Martin

También conocimos algunas historias:

Leyenda de la mujer y el arquitecto
La historia cuenta cémo el arquitecto de un puente (Pedro Tenorio) comete un error en los calculos
y, antes de la inauguracién, en la que iban a pasar todos los ciudadanos, una mujer, aprovechando
la tormenta, quita los soportes y cae el puente. Todo Toledo piensa que fue por culpa de un rayo.

La leyenda de la estatua Sagrado Corazén
Esta relacionada con una pareja que se iba a casar, pero al chico se lo llevan a la guerra. Después de
muchos anos, al volver a Toledo y dudar sobre su futura mujer, el Cristo le manda una senal bajando
un brazo como muestra de su confianza.

También fuimos a ver el Cerro del Bu, un antiguo asentamiento prehistérico desde donde se puede
ver todo el casco antiguo de la ciudad y el Tajo a su paso.

En este mapa se puede ver la ruta que realizamos:

A

[ &
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